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Presentacion

Objetivo general:

El alumno aplicard los aspectos fundamentales y principios basicos que conforman la
comunicacion visual cuyo fundamento de proyeccidn esta en el dibujo y que se transmite con un
lenguaje que tiene elementos gramaticales y sintacticos, con posibilidades bidimensionales o
tridimensionales, a partir de la observacién, el analisis, la comprensién de los elementos y las
intenciones que los conforman, lo cual le permitird proponer a nivel introductorio productos
visuales de diferente naturaleza, destinados a comunicar mensajes.

Objetivos especificos:

Identificar4 las representaciones visuales de su entorno, asi como su grado de
iconicidad, a través del estudio de sus caracteristicas formales e interpretacién de sus
mensajes, para reflexionar acerca de su aportacion, funcion e intencion.

Distinguira las estrategias de representacién visual bidimensional y tridimensional, a
través de la reproduccién y creacion de piezas, para madurar la percepciéon espacial.
Reconocera el valor de las diferentes estrategias de representacion y las aportaciones
narrativas de la icon6sfera, mediante el estudio, desarrollo y realizacion de imagenes
para adquirir una cultura visual basica y enfrentar con buena disposiciéon la resolucién
de proyectos propios de la asignatura.

Reconocera las caracteristicas de las representaciones bidimensionales vy
tridimensionales, asi como los codigos visuales que las rigen, mediante el analisis de
imagenes en ejercicios practicos, para que interprete la construccion de un mensaje
visual con una intencion.

Elaborard composiciones con una intencion comunicativa, utilizando los elementos
gramaticales y sintacticos de los cddigos visuales basicos para emitir mensajes claros y
estructurados que manifiesten una postura.

Apreciara el valor de las imagenes que le rodean comparando cédigos visuales en
diferentes expresiones para desarrollar un criterio analitico en torno a la construccion de
una representacion visual.

Contrastara las técnicas para realizar representaciones visuales a través de un analisis
de los procedimientos tradicionales, alternativos y/o digitales acordes a la intencién
narrativa, argumentos y a los medios de difusion, para desarrollar procesos creativos a
partir de sus experiencias y conocimientos.

Elaborara un producto visual a través de la correcta eleccion de herramientas y medios
para apreciar la importancia de la fundamentacidn en un proceso creativo y
colaborativo.

Valorara las propuestas visuales y los medios de difusién, a través del andlisis y la
argumentacion de la pertinencia de su uso para formar un criterio visual fundamentado.




indice teméatico

Horas
Tema Semestre / Afio
Tedricas | Practicas
1 La narrativa visual como construccién de nuestro entorno 21 0
2 La transformacién de los cédigos de lectura visual 30 0
3 Las tecnologias visuales dentro del lenguaje visual 39 0
Total 90 0
Suma total de horas 90
Contenido Temético
Tema Subtemas
1 La narrativa visual como construccién de nuestro entorno
1.1 Las alternativas de representacion (figuracion, abstraccion, estilizacion), sus
caracteristicas formales y su grado de iconicidad
1.2 Las representaciones visuales que cuentan historias: discurso denotativo y
connotativo
1.3 Las funciones comunicativas del discurso (narracion de entretenimiento, artistica
y didactica), sus figuras retoricas y categorias estéticas
1.4 Las estrategias de dibujo en las representaciones visuales bidimensionales y
tridimensionales: bocetaje, dibujo de contornos y geometrizacion
2 La transformacion de los cédigos de lectura visual
2.1Las caracteristicas y los coédigos visuales en las representaciones
bidimensionales y tridimensionales
2.2 El cédigo morfolégico en las composiciones bidimensionales y tridimensionales:
punto, linea, plano, volumen, formas abiertas y cerradas, armonia, contraste figura-
fondo y centros de atencién
2.3 Los principios y las teorias del color en la percepcion y el significado del cédigo
cromatico
2.4 El cddigo tipografico en los mensajes visuales: letras, legibilidad y jerarquia
3 Las tecnologias visuales dentro del lenguaje visual

3.1 Las técnicas, sus materiales y sus procedimientos como fundamento para la
narrativa visual
a) Tradicionales (como: recorte de papel, collage, acrilico, acuarela, lapices de
color, tintas, desarrollos, modelado y métodos de impresion)
b) Alternativas y experimentales (como: materiales organicos, esténcil, textiles)
¢) Digitales (programas y aplicaciones que incluyan herramientas de dibujo
digital: dibujo a mano alzada, union de formas y/o dibujo vectorial y
manipulacién de imagenes)
3.2 Los medios de difusion y distribucion de los mensajes y la pertinencia de su uso
a) Impresos (como: cartel, folleto, periédicos, revistas, envases, displays)
b) Audiovisuales (television y cine)
c) Digitales




Estrategias didacticas Evaluacion del aprendizaje
Exposicion (X) | Examenes parciales X)
Trabajo en equipo (X) | Examen final X)
Lecturas (X) | Trabajos y tareas X)
Trabajo de investigacion (X) | Presentacion de tema X)
Practicas (taller o laboratorio) () | Participacién en clase (X)
Préacticas de campo () |Asistencia X)
Aprendizaje por proyectos (X) | Rubricas X)
Aprendizaje basado en problemas (X) | Portafolios (X)
Casos de ensefianza (X) | Listas de cotejo (X)
Otras (Analisis de discursos y dilemas, Otras (Autoevaluacidn, Coevaluacion,
Aprendizaje colaborativo, Aprendizaje Heteroevaluacion, Evaluacion diagndstica,
servicio, Aprendizaje y construccion de formativa y sumativa, Realimentacion)
saberes con TIC, Lectura y escritura de textos
en lengua nativa y extranjera, Método de
casos)

Perfil profesiogréfico

Titulo o grado

Contar con un promedio minimo de 8.0 y con titulo de las licenciaturas
Artes Visuales, Arte y Disefio, Disefio y Comunicacion Visual, Disefio
Grafico, Comunicacion Grafica, y carreras afines como Arquitectura y
Disefio Industrial con especialidad en Disefio, que se imparten en la
UNAM, o egresados de otras universidades que cuenten con programas
equivalentes.

Experiencia docente
(deseable)

Experiencia docente en educacion media o superior. Conocimiento
tedrico-practico de la materia a ensefar. Saber planificar, preparar
actividades y disefiar apoyos de ensefianza-aprendizaje. Interés hacia la
forma de aprendizaje del estudiante de bachillerato. Conocimiento e
interés hacia los problemas del pais y el mundo. Interés en la carrera
académica, la formacion docente y constante actualizacion.
Conocimiento y manejo de la TIC orientada a la ensefianza de la
asignatura. Responsabilidad, compromiso hacia la docencia y los valores
universitarios en los que interviene la comprension del sentido social y el
beneficio producido por el conocimiento. Comprensién de una lengua
extranjera. Poseer habilidades y conocimientos para la investigacion.
Tener habilidades para la lectura y redaccion de textos académicos.

Otra caracteristica

Cumplir con los requisitos de ingreso y permanencia que marca el
Estatuto del Personal Académico (EPA) de la UNAM, con las clausulas
del Sistema de Desarrollo del Personal Académico (SIDEPA) y los
requerimientos que emanen de las disposiciones del Consejo Técnico de
la ENP.

Bibliografia basica:

Acaso, M. (2011). El lenguaje visual. Barcelona: Paidés.

Arnheim, R. (2005). Arte y percepcion visual. Madrid: Alianza.

Barnicoat, J.(2000). Los carteles. Su historia y su lenguaje. Barcelona: Gustavo Gili.
Dabner, D. (2008). Disefio grafico. Fundamentos y practicas. Londres: Blume.




Dantzic, C. M. (2004). Cémo dibujar. Guia completa de sus técnicas e interpretacion. Madrid: H.
Blume.

Dondis, D. (2010). La sintaxis de la imagen. Barcelona: Gustavo Gili.

Edwards, B. (2004). Nuevo aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro. Barcelona:
Urano.

Eissen, K. y Steur, R. (2013). Bocetaje: Las bases. Amsterdam: Bis Publishers.

Forman, D. (2013). 52 proyectos de pintura. Barcelona: Acanto.

Gonzalez, J. M., Cuevas, M. M., y Fernandez, B. (2005). Introduccion al color. Madrid: Akal.

Lauren, A. (2017). Block Printing. Todo lo que necesitas saber para estampar con linéleo, goma,
espuma y sellos. China: Gustavo Gili.

Leborg, C. (2013). Gramatica visual. Barcelona: Gustavo Gili.

Lépez, F. (2015). Los secretos del Lettering. 10 claves para dibujar letras a mano. Valencia

Muller-Brockman, J. (2005). Historia de la Comunicacién Visual. México: Gustavo Gili.

Munari, B. (2016). Disefio y comunicacién visual: Contribucién a una metodologia didactica.
Barcelona: Gustavo Gili.

Olivares, E. (2012). Dibujo para disefiadores gréaficos. Barcelona: Parramon.

Prette, M. C., y De Giorgio, A. (2004). Historia llustrada del Arte. Madrid: Susaeta

Prette, M. C., y De Giorgio, A. (2002). Leer el arte y entender su lenguaje. Madrid: Susaeta.

Rivers, C. (2011). Taller de tipografia. Ideas y técnicas paso a paso para crear letras y fuentes
originales. Barcelona: Promopress.

Sanz, J. C. (2009). El lenguaje del color: sinestesia cromatica en poesia y arte visual. Madrid: H.
Blume.

Villafafa, G. (2003). Educacién visual: conocimientos béasicos para el disefio. México: Trillas.

Wigam, M. (2007). Pensar visualmente: lenguaje, ideas, técnicas para el ilustrador. Barcelona:
Gustavo Gili.

Wong, W. (2006). Principios del disefio en color (2a ed.). Barcelona: Gustavo Gil.

Bibliografia complementaria:

Ambrose, G. y Aono-Billson, N. (2011). Enfoque y lenguaje. Barcelona: Parramaén Ediciones.

Arellano, C. (2013). El disefio grafico y el disefio de imagen: cddigos en comun. Revista Digital
Universitaria, 14 (), 1-12. Recuperado de
http://www.revista.unam.mx/vol.14/num7/art15/

Berger, J. (2016). Modos de ver. Barcelona: Gustavo Gili.

Boatman, A. (31 de enero de 2017). 4 Reasons Why Visual Communication has a Big Impact.
[Mensaje de Blog]. Recuperado de https://www.techsmith.com/blog/why-visual-
communication-matters/

Centro de la imagen, Publicaciones. Luna Cornea. Recuperado de:
http://centrodelaimagen.cultura.gob.mx/centro-de-la-imagen/publicaciones/luna-
cornea.html

Japan Broadcasting Corporartion. (s.f). Una cresta (Mon). Recuperado de
http://www.nhk.or.jp/design-ah/mon/

Drew, J. T., y Meyer, S. A. (2008). Tratamiento del color. Barcelona: Blume.

Fundacién Sebastian. (27 de septiembre de 2013). Los transformables de Sebastian. [Archivo
de video]. Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=FRhGxzXYN18

Jardi, E. (2012). Pensar con imagenes. Barcelona: Gustavo Gili.

Keskin, Y. (31 de mayo de 2015). The Evolution and Importance of Visual Communication.
Recuperado de https://es.slideshare.net/yigittkeskin/the-evolution-and-importance-of-
visual-communicatio



http://www.revista.unam.mx/vol.14/num7/art15/
https://www.techsmith.com/blog/why-visual-communication-matters/
https://www.techsmith.com/blog/why-visual-communication-matters/
http://centrodelaimagen.cultura.gob.mx/centro-de-la-imagen/publicaciones/luna-cornea.html
http://centrodelaimagen.cultura.gob.mx/centro-de-la-imagen/publicaciones/luna-cornea.html
http://www.nhk.or.jp/design-ah/mon/
https://www.youtube.com/watch?v=FRhGxzXYN18
https://es.slideshare.net/yigittkeskin/the-evolution-and-importance-of-visual-communication
https://es.slideshare.net/yigittkeskin/the-evolution-and-importance-of-visual-communication

Krizek, D. (2012). Guia completa de técnicas de dibujo. Técnicas, consejos y secretos del oficio.
Barcelona: Acanto.

Lucas, L., Rodriguez, J., Martinez, M., Vidriales, C. y Saez, A. (2012). Packaging. Barcelona:
Gustavo Gili.

Martin, J. R. (2013). Comunicacién visual. Madrid: Universidad a Distancia Madrid.

Meggs, P. (2009). Historia del Disefio Grafico. México: RM

Museo Franz Mayer. (2017). Octava Bienal Internacional del cartel en México. Recuperado de
http://www.franzmayer.org.mx/bienall.php?tipo=1&&id=8.

Prado, L. R. y Avila R. (2009). Percepcion visual |. Elementos teoricos para el disefio.
Guadalajara: Editorial Universitaria.

PricewaterhouseCoopers. (2017). The Power of Visual Communication. Showing your story to
land the message. Recuperado de https://www.pwc.com.au/the-difference/the-power-of-
visual-communication-aprl7.pdf.

Riccardi, A. (16 de abril de 2012). What is Visual Communication?. [Archivo de video].
Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=SepYoMp7StM&feature=youtu.be

Samara, T. (2007). Design Elements. A graphic style manual: Understading the rules and
knowing when to break them. New York: Rockport Publishers.

Schattschneider, D. (2003). M. C. Escher: Visions of Symmetry. China: Harry N. Abrams.

Szunyoghy, A. y Fehér, G. (2006). Escuela de dibujo de anatomia: humana, animal, comparada.
Barcelona: Kdnemann.

Williams, R. y Newton, J. (2007). Visual Communication: Integrating Media, Art and Science.
New York: Routledge.



http://www.franzmayer.org.mx/bienal1.php?tipo=1&&id=8
https://www.pwc.com.au/the-difference/the-power-of-visual-communication-apr17.pdf
https://www.pwc.com.au/the-difference/the-power-of-visual-communication-apr17.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=SepYoMp7StM&feature=youtu.be

