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|. Presentacion

El Modelado es una disciplina que se aplica en todos los ambitos de la vida, desde la industria
hasta el disefio de objetos de la vida cotidiana, pasando por los ornamentales, artisticos y
utilitarios (monedas, vaijillas, protesis entre otros), asi como para la solucién de problemas
espaciales donde se aplican principios de composicién, comunicacion, entre otros. Con base en
lo anterior, el propésito de la asignatura de Modelado Il es valorar el proceso que lleva al
individuo a obtener formas artisticas y utilitarias a partir de la percepciéon y la relacién del
espacio, volumen y tiempo.

Para la ensefianza de la asignatura se parte de la experimentacion y el razonamiento del
entorno del alumno, asi como de la investigacion artistica, de técnicas y de conceptos tedricos,
ademas, la exploracién de las formas y su creacién, usando materiales con plasticidad, que
permiten al alumno hacer tangible lo imaginado, experimentando sensaciones tactiles y visuales
gue incrementan su sensibilidad, percepcion y pensamiento abstracto.

La asignatura busca que el alumno logre la comprension y la integracion de un lenguaje
visual y tactil, basado en la exploracion, composicion y creacion de formas mediante un proceso
proyectual basico. Para ello, en la primera unidad se plantea la importancia, la evolucion y la
trascendencia del modelado; se hace una introduccion al uso de las herramientas, técnicas y
materiales. Se explora el sentido signico y comunicativo del relieve y, a través de su
elaboracion, se ejemplifica la transicion entre lo bidimensional y lo tridimensional. En la segunda
unidad se abordan los principios de representacion tridimensional a partir de la geometria y su
relacion de las formas en la naturaleza, creando cuerpos organicos y geomeétricos con
diferentes técnicas para ayudar a visualizar la estructuracion de formas en el espacio. En la
tercera unidad se retoman los principios del proceso proyectual basico para trabajar el
modelado de la figura humana y/o animal guiado por la escala y la proporcién, asi como de la
reflexion del uso de diversos materiales.

La asignatura contribuye al perfil de egreso por cuanto que, el alumno contara con los
conocimientos y habilidades esenciales para crear y modelar formas en diferentes materiales y
medios, incluyendo digitales, donde proyecte objetos artisticos que se pueden aplicar a
profesiones relacionadas con la proyeccion de formas, guiados por una actitud proactiva para
resolver problemas espaciales de manera individual o colectiva con fines comunicativos,
artisticos o utilitarios, apoyados por un proceso proyectual basico, donde integre los
conocimientos intelectuales adquiridos con respecto a la literatura, el arte, la tecnologia y otras
manifestaciones culturales de su pais y del mundo.



Il. Objetivo general

El alumno serd capaz de reconocer la trascendencia del Modelado y los principios de
representacion tridimensional de manera expresiva a travées de la geometria, los principios del
proceso proyectual basico y el desarrollo de habilidades, desarrollando una percepcién visual y
tactii para resolver problemas de indole espacial como problemas abstractos y formas
figurativas de la anatomia humana y/o animal, asi como de comunicacion para el fortalecimiento
de una actitud creativa y reflexiva de su cultura.

[ll. Unidades y numero de horas

Unidad 1. Surge laforma sobre el plano
El relieve, técnicas de construccion y materiales
NuUmero total de horas: 30

Unidad 2. La forma en el espacio
Volumenes organicos y geométricos en los objetos y los espacios publicos
Numero total de horas: 30

Unidad 3. La forma de lafigura humanay animal

Lo tradicional y lo digital en el modelado
Numero total de horas: 30

IV. Descripcioén por unidad

Unidad 1. Surge la forma sobre el plano
El relieve, técnicas de construccién y materiales

Objetivos especificos
El alumno:

e Conocera e identificara las caracteristicas de los materiales y herramientas propias de la
disciplina asi como del relieve, a través de una investigaciéon documental para poder
conocer su uso, funcion e importancia.

e Modelara distintos tipos de relieve a partir del proceso proyectual basico, aplicando
diferentes técnicas del modelado, elaborando placas o chapas, todo ello con el fin de

introducirlo a las formas tridimensionales.

e Valorara, en forma grupal, la funcién historica, estética, discursiva y comunicativa del
relieve a través de su lenguaje formal, para el enriquecimiento de su cultura.



Contenidos conceptuales

1.1 Caracteristicas de los materiales y herramientas del modelado
1.2 Funciones y caracteristicas del relieve
1.3 La técnica de la placa como sustento en la construccion del relieve

Contenidos procedimentales

1.4 Ejercitacion del proceso proyectual basico (investigacion, bocetos, propuesta final)
1.5 Aplicacién de técnicas para realizar placas, como: regletas, rodillo, marco, rollos
1.6 Uso del trazo de boceto sobre la plancha

1.7 Modelado de relieves como introduccién a las formas tridimensionales

Contenidos actitudinales

1.8 Actitud reflexiva sobre la funcién del relieve en las expresiones artisticas, el disefio y la
industria

1.9 Reconocimiento de las diversas funciones del relieve en la cultura

1.10 Valoracién de la percepcion tactil y visual

1.11  Valoracion del modelado para fortalecer el pensamiento abstracto y espacial

Unidad 2. La forma en el espacio
Volumenes organicos y geométricos en los objetos y el espacio

Objetivos especificos
El alumno:

o |dentificara las relaciones que tienen los volimenes organicos y geométricos mediante la
comparacion de formas naturales con envolventes geométricos y la investigacién sobre
su formacién en la naturaleza para entender su origen, estructura y relacion espacial.

o Identificard y aplicara el concepto de espacio-forma, a partir de la construccién de
volimenes geométricos regulares, de cuerpos soélidos y huecos, para reconocer las
posibilidades estructurales que sustentan las formas creadas.

o Valorara la relevancia del uso de la estructura, proporcion y escala en el modelado de
objetos, buscando una correspondencia entre ellos, para construirlos de manera
proporcionada.

Contenidos conceptuales

2.1 La naturaleza y su relacién con los voliumenes geométricos regulares (abstraccion de la
forma)



2.2 Origen y representacién de los volumenes geométricos regulares (construcciéon de la forma)

2.3 La escala y la proporcion en la relacion forma-espacio (equilibrio de la forma)

2.4 Larelacién de los volumenes geométricos en el espacio y las estructuras (ordenamiento del
espacio)

Contenidos procedimentales

2.5 Trazo de bocetos de envolventes geométricos en formas organicas

2.6 Construccion de volumenes geométricos regulares

2.7 Elaboracién de volumenes huecos con diversas técnicas como: rollo, placa, pastilla,
ahuecado

2.8 Desarrollo de dibujos a escala para solucionar un proyecto de composicion geométrica y
proporcion

2.9 Construccién de dos o0 mas volumenes geométricos regulares en una composicién en la que
se evidencie una estructura a partir de bocetos previos

Contenidos actitudinales

2.10 Valoracién de la geometria para la solucion de problemas espaciales

2.11 Disposicion para la observaciéon cuidadosa y detallada, asi como para el desarrollo de
habilidades propias de la disciplina

2.12 Apertura a la retroalimentacion de las propuestas por parte de los compafieros de
estudio

2.13 Reconocimiento del pensamiento abstracto como estrategia para solucionar problemas
espaciales

Unidad 3. Laformade la figura humanay animal
Lo tradicional y lo digital en el modelado

Objetivos especificos
El alumno:

e Reconoceréd los principios anatémicos de la figura humana y/o animal a partir de una
investigacién documental y bocetaje con el fin de elaborar un modelado proporcionado.

e Aplicara los principios basicos del modelado en la elaboracion de formas anatomicas
mediante la ejecucién de ejercicios de composicion, enfatizando la importancia de la
simetria y la proporcion para que realice un modelado anatémico.

¢ Reflexionara sobre el uso de los materiales y su impacto ambiental, asi como el uso de
tecnologias digitales en el modelado —por ejemplo, la impresién en 3D de formas
anatomicas para el apoyo de la investigacion médica (prétesis) y arqueolégica— a través



de una investigacion documental o audiovisual para reconocer su potencial y desarrollar
una conciencia ambiental.

Contenidos conceptuales

3.1 Las formas figurativas en el modelado: anatomia humana y anatomia animal

3.2 Estructuras aplicadas a la anatomia

3.3 Materiales y herramientas tradicionales y nuevas en el modelado de la figura humana y
animal

Contenidos procedimentales

3.4 Realizacion del modelado de la anatomia animal y/o humana mediante un proceso
sistemético: observacion, analisis, bocetaje, estructura y modelado

3.5 Aplicacion de los conceptos de: volumen, ritmo, equilibrio, simetria, proporciéon y movimiento
en ejercicios dirigidos al conocimiento de la anatomia humana y/o animal

3.6 Investigacion sobre el uso de nuevas herramientas digitales como impresoras 3D asi como
el uso de diversos materiales y su impacto ambiental en el modelado de la anatomia animal
y/o humana

Contenidos actitudinales

3.7 Responsabilidad en el uso de materiales del modelado como medida de seguridad para
hacer conciencia de su impacto ambiental

3.8 Postura reflexiva ante la pertinencia del uso de objetos modelados de forma manual y/o
digital

V. Sugerencias de trabajo

o Dialogo de grupo orientado a que el alumno exprese sus conocimientos y experiencias
previas respecto a los contenidos y habilidades planteadas en las diferentes unidades
del programa.

e Visitas guiadas para identificar el sentido estético y comunicativo de los diferentes tipos
de manifestaciones artisticas donde se identifiquen algunas técnicas del modelado.

¢ Revision de normas de higiene y seguridad para el uso de materiales y herramientas en
el salon de clase.

e Bulsqueda y sintesis de informacion en material bibliografico, documental y digital,
incluyendo material en otros idiomas.

¢ Analisis comparativo de los volimenes geométricos regulares con propuestas plasticas
gue se encuentran en su entorno como por ejemplo Ruta de la amistad, espacio
escultérico y obras ubicadas en museos, exposiciones, WEB, material impreso, etc.

o Andlisis y debate sobre el uso de los materiales peligrosos y biodegradables en el
modelado.



¢ Uso de material digital, documental y fisico para analizar la geometria de las formas y su
aplicacion en estructuras de soporte.

e Visita a sitios donde hayan impresoras 3D para que el alumno tenga un aprendizaje
significativo y experimente con nuevos materiales.

e Justificacién oral o escrita de sus propuestas tridimensionales.

VI. Sugerencias de evaluacién del aprendizaje
Para la evaluacion del aprendizaje de los alumnos se recomienda:

e Evaluacién diagnéstica: al inicio del curso y de cada unidad se sugiere la aplicacion de
cuestionarios escritos o digitales, exposicion de ideas, elaboracién de bocetos y practica
de un ejercicio tridimensional para conocer el grado de habilidad y destreza en el manejo
de materiales modelables simple.

e Evaluaciéon formativa: se sugiere evaluar periédicamente las habilidades y destrezas
desarrolladas mediante cuaderno de bocetos, bocetos tridimensionales con diferentes
materiales, investigaciones bibliograficas, justificacion oral o escrita de sus propuestas
tridimensionales, entre otras, asi como la aplicacion de autoevaluaciones vy
coevaluaciones.

e Evaluacién sumativa: evaluacion final donde el alumno presente un portafolio de
evidencias mostrando el proceso del desarrollo de sus habilidades y la argumentacion
de su trabajo tridimensional, con una reflexién final.

VIl. Fuentes basicas

Acha, J. (2005). Expresion y Apreciacion Artistica: Artes Plasticas. México: Trillas.

Crespi I. y Ferrario, J. (2002). Léxico Técnico de las Artes Plasticas. Buenos Aires: Universidad
de Buenos Aires.

Chavarria, J. (2009). La Ceramica. Barcelona: Parramon.

Feher, G.y Szunyoghy, A. (2010) Anatomy Drawing School-Animal. Barcelona: H. F. Ullmann.

Hamilton, D. (2000). Alfareriay Ceramica. Barcelona: CEAC.

Lauricella, M. (2016) Anatomia artistica. Barcelona: Gustavo Gili.

Midgley, B. (1993). Guia Completa de Escultura Modelado y ceramica — Técnicas y materiales.
Espafia: Blume Editores.

Peterson, S. (2003). Trabajar el Barro. Barcelona: Blume.

Rubino, P. (2011). Modelado de la figura humana con arcilla. Reino Unido: Revaluation Books.

San Miguel, J. (2001). Enciclopedia de las Bellas Artes. México: Cumbre/Grollier.

VIII: Fuentes complementarias

Bovo, E. (2006). El principio de la civilizacion. Barcelona: Folio.



Crespo, J. (2014) Fuentes tedricas sobre la figura humana en la escultura. Espafia: Universidad
de Mélaga.

Chavarria, J. (2008). Moldes. Aula de Ceramica. Barcelona: Parramon.

Chavarria, J. (2010). Modelado. Aula de Ceramica. Barcelona: Parramon.

French, K. L. (2012). La geometria oculta de la vida. Barcelona: Blume.

Gran enciclopedia gréafica. Taller de las Artes. Tomo 12. Madrid: Ediciones Iberoamericanas
Quorum. Vaughan, W. Modelado digital. México: Anaya Multimedia-Anaya Interactiva.

Matia P., Blanch E., De la Cuadra, C., De arriba, P., De las Casas J., y Gutiérrez, J. (2009).
Procedimientos y materiales en la obra escultérica. Madrid: Akal.

Pineda, K. (24 de marzo de 2013). Modelado I. La arcilla. [Mensaje de Blog]. Recuperado el 17
de agosto de 2017, de: http://katerartes.blogspot.mx/2013/03/modelado-i.html.

Skarlund, M. (2017). Crear con ceramica. Principios basicos, técnicas, proyectos e inspiracion.
Barcelona: Gustavo Gili.

Torres J. (2011). Técnicas: Como hacer un molde de yeso o escayola en dos partes.
Recuperado de http://www.ceramicatrespiedras.com/cursos/tecnicas/molde-de-yeso-de-
2-partes/.

Wong, G. (2011). Disefo bi y tridimensional. Barcelona: Gustavo Gili.

Wong, W. (1991). Fundamentos del disefio bi- y tri-dimensional. Barcelona: Gustavo Gili.

IX Perfil Profesiogréfico

Requisitos:

e Contar con un promedio minimo de 8 (ocho) y con titulo de alguna de las Licenciaturas:
Artes Visuales, Disefio y Comunicacién Visual, o egresados de otras universidades que
cuenten con programas equivalentes a los de la UNAM en estas profesiones.

e Cumplir con los requisitos establecidos por el Estatuto del Personal Académico de la
UNAM (EPA) y por el Sistema de Desarrollo del Personal Académico de la Escuela
Nacional Preparatoria (SIDEPA) y acreditar el examen interno de conocimientos y
habilidad docente.

Atributos deseables en el aspirante:
e Experiencia docente en educacion media superior
¢ Conocimiento tedrico-practico de la materia a ensefar
¢ Planificacion, preparacion de actividades y disefio de apoyos de ensefianza- aprendizaje
¢ Interés hacia la forma de aprendizaje del estudiante de bachillerato
e Conocimiento e interés hacia los problemas del pais y el mundo
e Interés en la carrera académica, la formacién docente y constante actualizacion
¢ Conocimiento y manejo de la TIC orientada a la ensefianza de la asignatura
e Responsabilidad, compromiso hacia la docencia y los valores universitarios en los que
interviene la comprension del sentido social y el beneficio producido por el conocimiento
e Comprensién de una lengua extranjera
¢ Habilidades y conocimientos para la investigacién
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